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内容简介：

《奥兹国的编程师》改写了经典故事《绿野仙踪》，将它变成了一个有趣的、突破性的教育故事，涉及计算思维、算法、函数等基础知识。它的目标是8岁以上的孩子，但即使是成年人也可以享受，并可能学到一些新的东西。

我们都知道传奇故事是怎么开始的…

一天，多萝西在堪萨斯州的家中遭遇龙卷风，发现自己被送到了奥兹之地。但是如果不是堪萨斯州的龙卷风，而是多萝西戴着一副奇怪的眼镜，发现自己被困在虚拟的奥兹之地呢？如果她需要学习编程的魔力回家呢？

故事的一切都始于多萝西，一个渴望成为一名软件开发员的小女孩，戴上了那副奇怪的眼镜。受到数字风暴的影响，多萝西现在陷入了一个名为“奥兹制造”的软件世界。为了回家，她现在需要去翡翠城找到奥兹：唯一能帮助她回家的人。在这段奇妙的旅程中，她将遇见一些有趣的同伴们：遇见了职业危机的稻草人；那个因为没电而做不了木工活的机器人；以及厌倦了狂野和令人恐惧的狮子……

对于多萝西来说，找到奥兹并不是件容易的事——算法、神奇的动物、蠕虫和特洛伊木马只是她遇到的困难中的一小部分。然而，她最大的敌人是“疯狂66”。他跟随着多萝西的每一步，他对多萝西出现在奥兹世界一点也不高兴！

而只有一种方法可以让多萝西找到归家之路：那就是学习如何编码！那么，你准备好和奥兹世界的编码者一起学习更多关于计算机和科技的知识，开始一次奇妙的冒险了吗？
 
作者简介：

尼萨·辛奇（Nisa Inci）毕业于博兹曼管理与研究大学（University of Bozeman Management and Research Systems），长期在公司从事软件工作。当了母亲后，她创作了《奥兹国的编程师》一书，不仅是为了那些想成为程序员的孩子，而是让每一个需要分析思考能力的的人都能轻易阅读。
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谢谢您的阅读！
请将回馈信息发送至：张瑶（Yao Zhang) Yao@nurnberg.com.cn
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Dorothy yorgunluktan hemen uyuya kald: ve po-
fuduk yataginda migil migil uyudu. Uyandiginda
arkadaslan coktan uyanms, kahvalti sofrasinda

oturuyorlard:

Vinton neseli bir bigimde Dorothy'ye gay servis

ederken bir anda Dorothy, m diye ba-

iy

Vinton ve digerleri sasirmus bir sekilde Dorothy'ye

bakarken o agiklamaya baslady

“Resimlerini nasil Lunaya yollayabilecegini bul-

dum elbette! Hig amiral batti oynadimiz mi?*
*Yok, oynamadim. O nedir ki?" diye sordu Vinton.

“Iki kisiyle oynanan bir oyun. Iki oyuncu da ken-
i 10x10 kareli kagidina gemiler yerlestirir. Ancak
Karg! tarafa gemilerinin yerlerini asla géster-
mez. Sirastyla her oyuncu kars: tarafin bir koordi-
natina hayali bir saldin diizenler. Mesela ben senin
gemini vurmak icin agle ates edecegimi soylerim,
sen de kendi kagidinda a1 kontrol edersin. Eger

gemin varsa ben onu vurmus olurum”
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Robot Adam'n aralanna katilmig olmast gok bii-
yiik sansti. Az sonra agag dallarnin dyle stk oldu-
§u bir yere geldiler ki buradan gegmeleri neredey-
kansizdi.

se

‘Bunun izerine Dorothy ve Korkuluk durarak Robot
Adam'dan elindeki testereyle dallari kesmesini

rica ettiler.

‘Robot Adam sok igindeydi.

“Dallari mi keseyim, batan dallar mi? Ko-
caman bir ormandayiz, tim dallar kes-
mem yillar alacaktir! Hem bu canice!”

“Biitiin dallan m:?" dedi Dorothy. Gok sagirmusts
“Bunu da nereden gikardin, yolun tizerindeki dal-
lardan bahsediyorum elbette!”

*Ah, anhyorum; dedi Robot Adam. *Dallan keser
misin dediginde bitiin dallardan bahsettigini san-
d@im. Benim bir beynim var ama tam olarak
sizlerinki gibi galismiyor. Sonugta ben bir ro-
botum. Harika hesaplama yapabilirim ama mantik
yiiriitmeyi bir tirlit beceremiyorum. Eger tzellikle

hangi dallan kesecegimi sdylemezseniz, evrende-

ki tiim dallan kesmeye galisabilirim”
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