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将《绿野仙踪》的故事在软件世界中展开
解谜、打怪、学编程，这场奥兹国冒险比游戏更酷
一本让孩子在冒险中爱上编程的童话，比枯燥的教程更有效
用经典童话讲透编程逻辑，让抽象概念变得生动可感

内容简介：

一切都从那个长大后想成为程序员的多萝茜 (Dorothy) 戴上那副奇怪的眼镜开始。多萝茜被卷入了一场数字风暴，被困在了一个名为奥兹克拉夫特 (Ozcraft) 的软件世界中。为了能回到家里，她必须找到居住在翡翠城的奥兹(Oz)，并向他学习回去的路。

一路上，她遇到了许多奇特的旅伴：

· 一位陷入职业危机的稻草人...
· 一只因为电量耗尽而无法再从事木工活、带着锯子手臂的机器人...
· 一只厌倦了变得狂野和凶猛的狮子...

多萝茜想要找到奥兹 (Oz) 绝非易事。她必须尽快摆脱那个一直跟踪她、对她进入这个世界感到非常恼火的大敌 crazy66。在路上，她遇到了算法、奇幻生物、蠕虫，甚至还有特洛伊木马。

想要回到家的唯一方法就是：学习软件编程！

[bookmark: _GoBack]《奥兹国的编程师》面向所有对编程逻辑好奇的8岁及以上读者，用世界著名的经典《绿野仙踪》中的角色，向他们讲述了一个可以被称作"现代魔法"的软件世界。

准备好开始一场既奇幻又逻辑严密、既充满魔力又真实可信的冒险了吗？本书改写了经典故事《绿野仙踪》（The Wonderful Wizard of Oz），将它变成了一个有趣的、突破性的教育故事，涉及计算思维、算法、函数等基础知识。
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[bookmark: productDetails][bookmark: OLE_LINK1]作者简介：

尼萨·辛奇（Nisa Inci）毕业于波兹曼管理与研究大学，长期从事软件工程工作。成为母亲后，她从教育启蒙的角度出发，创作了这本《奥兹国的编程师》。她不仅为了鼓励想成为编程师的孩子们，也为了让每一个想要提高分析思考能力的孩子能在本书阅读中有所收获。
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Glizel bir persembe giinii, 6gleden sonra Dorothy
mutfak tezgahinin tizerine oturmus, sabirsizca
ayaklarini sallayarak babasinin gelmesini bekli-
yordu. Hayrani oldugu teknolojinin dahi gocugu
Oliver Zomato uzun yillardir tim diinyanin
bekledigi, sir gibi saklanan yeni oyununun ta-

nitimini yapacakti.
Hem de Dorothy'nin yasadig: sehirde
Ustelik bir sonraki pazar gund.

Bu oyun igin uzun zamandir internette tirlii séy-
lentiler, bitmek bilmeyen dedikodular vardi. Bir
takim insanlar Oliver Zomato'nun uzun zamandir
akilli kaykaylar ile sokaklarda oynanacak bir av
oyunu lzerinde galistigini iddia ediyordu. Kimileri
ise sirketten sizan demolan gordiiklerine, ejder-
ha yanstirilacak miitkemmel bir konsol oyunu ta-

sarlandi! tizerine yeminler ediyordu
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bulur bulmaz kendini yataga att1 ve sabaha kadar

hig ritya gérmeden deliksiz uyudu

Sabah erkenden uyaninca gézlerini agmadan bir
an kendini Palo Alto'daki glizel yataginda zannet-
ti. Ancak gozlerini agar agmaz safir duvardan ki-
nlarak igeri giren masmavi giin 151g1n1 goérdi. Bir
anda diin yasadiklarini hatirladi. Aceleyle vya-
taktan kalkti. Oyalanmadan Oz'a dogru yapacagi
yolculuk i¢in hazirlanmaya basladl. Mutfaktan bir
sepet buldu ve bu sepete tasiyabilecegdi kadar yiye
cek doldurdu. Sonra duraksadi, kitaplarin oldugu
odaya giderek buldugu eski puskl defteri de

sepetine ativerdi

Tospik'in glizel tiiylerini oksarken,

“Haydi Tospik!” dedi. “Zumrut sehrine
gidip su gizemli Oz’u bulalim.”
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rim ki en azindan sormus olurum.”

“Sence.." dedi Korkuluk. “Seninle beraber Ziimriit
sehrine gelirsem, Oz bana biitiin giin bir direge as1-
i halde karga korkutmak disinda yapabilecegim
bir sey séyler mi?”

“‘Bilmiyorum,” dedi Dorothy. “Ama istersen benim-
le gelebilirsin elbette. Eger sana cevap veremezse
ne kaybedersin ki. En kotii ihtimal yine buraya

doner kargalar korkutmaya devam edersin.

L 93

“Bu dogru!” diye cevap verdi Korkuluk bir yandan
kafasini kasirken. “Haklisin. O héalde ben de senin
le geliyorum

Boylece Dorothy, Korkuluk'un direkten inmesine

yardim etti ve beraber yola koyuldular

Artik yalniz degildi, Oz’a giden uzun yolda
bir arkadasi olmustu.





